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 COMPETENZA EUROPEA DI RIFERIMENTO  : COMPETENZA MATEMATICA  E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA 

 COMPETENZE SPECIFICHE PER  MATEMATICA 
 -U�lizzare con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritme�co e algebrico, scri�o e mentale, anche con riferimento  a contes� reali 
 -Rappresentare, confrontare ed analizzare figure geometriche, individuandone varian�, invarian�, relazioni, sopra�u�o a par�re da situazioni reali. 
 -Rilevare da� significa�vi, analizzarli, interpretarli, sviluppare ragionamen� sugli stessi, u�lizzando consapevolmente rappresentazioni grafiche e strumen� di calcolo. 
 -Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando le strategie appropriate, gius�ficando il procedimento seguito e u�lizzando in modo consapevole i 
 linguaggi specifici 

 ABILITA’ 

 Numeri 
 –  Eseguire  addizioni,  so�razioni,  mol�plicazioni,  divisioni,  ordinamen�  e  confron�  tra  i  numeri  conosciu�  (numeri 

 naturali,  numeri  interi,  frazioni  e  numeri  decimali),  quando  possibile  a  mente  oppure  u�lizzando  gli  usuali 
 algoritmi scri�, le calcolatrici e i fogli di calcolo e valutando quale strumento può essere più opportuno. 

 –  Dare s�me approssimate per il risultato di una operazione e controllare la plausibilità di un calcolo. 
 –  Rappresentare i numeri conosciu� sulla re�a. 
 –  U�lizzare scale graduate in contes� significa�vi per le scienze e per la tecnica. 
 –  U�lizzare  il  conce�o  di  rapporto  fra  numeri  o  misure  ed  esprimerlo  sia  nella  forma  decimale,  sia  mediante 

 frazione. 
 –  U�lizzare  frazioni  equivalen�  e  numeri  decimali  per  denotare  uno  stesso  numero  razionale  in  diversi  modi, 

 essendo consapevoli di vantaggi e svantaggi delle diverse rappresentazioni. 
 –  Individuare mul�pli e divisori di un numero naturale e mul�pli e divisori comuni a più numeri. 
 –  Comprendere  il  significato  e  l’u�lità  del  mul�plo  comune  più  piccolo  e  del  divisore  comune  più  grande,  in 

 matema�ca e in situazioni concrete. 
 –  In  casi  semplici  scomporre  numeri  naturali  in  fa�ori  primi  e  conoscere  l’u�lità  di  tale  scomposizione  per  diversi 

 fini. 
 –  U�lizzare  la  notazione  usuale  per  le  potenze  con  esponente  intero  posi�vo,  consapevoli  del  significato,  e  le 

 proprietà delle potenze per semplificare calcoli e notazioni. 
 –  Conoscere la radice quadrata come operatore inverso dell’elevamento al quadrato. 

 CONOSCENZE 

 Numeri 
 Operazioni con i numeri naturali; mul�pli e 
 divisori di un numero; i numeri primi; mcm e 
 MCD; potenze di numeri naturali; cenni ai 
 numeri interi rela�vi; frazione come rapporto 
 e come quoziente. 
 Gli insiemi numerici e le proprietà delle 
 operazioni. 



 –  U�lizzare  la  proprietà  associa�va  e  distribu�va  per  raggruppare  e  semplificare,  anche  mentalmente,  le 
 operazioni. 

 –  Descrivere con un’espressione numerica la sequenza di operazioni che fornisce la soluzione di un problema. 
 –  Eseguire  semplici  espressioni  di  calcolo  con  i  numeri  conosciu�,  essendo  consapevoli  del  significato  delle 

 parentesi e delle convenzioni sulla precedenza delle operazioni. 
 –  Esprimere misure u�lizzando anche le potenze del 10 e le cifre significa�ve. 

 Spazio e figure 
 –  Riprodurre  figure  e  disegni  geometrici,  u�lizzando  in  modo  appropriato  e  con  accuratezza  opportuni  strumen� 

 (riga, squadra, compasso, goniometro, so�ware di geometria). 
 –  Rappresentare pun�, segmen� e figure sul piano cartesiano. 
 –  Descrivere figure e costruzioni geometriche al fine di comunicarle ad altri. 
 –  Riprodurre figure e disegni geometrici in base a una descrizione e codificazione fa�a da altri. 

 Relazioni e funzioni 
 –  Usare il piano cartesiano per rappresentare relazioni e funzioni empiriche o ricavate da tabelle. 

 Da� e previsioni 
 –  Rappresentare insiemi di da� 
 –  In situazioni significa�ve, confrontare da� al fine di prendere decisioni 

 Spazio e figure 
 Gli en� fondamentali; il punto, la re�a e il 
 piano. 
 I segmen�, gli angoli. 
 Introduzione al conce�o di sistema di 
 riferimento; il piano cartesiano. 
 Le figure piane: proprietà cara�eris�che dei 
 poligoni. 

 Relazioni e funzioni 
 Alcune relazioni significa�ve (essere uguale a, 
 essere mul�plo di, essere maggiore di, essere 
 parallelo o perpendicolare a….) 
 Funzioni: tabulazioni e grafici. 

 Da� e previsioni 
 Tabelle e rappresentazioni grafiche 
 Tabelle e grafici sta�s�ci. 


