PROGRAMMAZIONE DI MATEMATICA A.S. 2022/2023

SCUOLA SECONDARIA DI'| GRADO

CLASSE TERZA

COMPETENZA EUROPEA DI RIFERIMENTO: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE E TECNOLOGIA

COMPETENZE SPECIFICHE PER MATEMATICA

-Utilizzare con sicurezza le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico e algebrico, scritto e mentale, anche con riferimento a contesti reali

-Rappresentare, confrontare ed analizzare figure geometriche, individuandone varianti, invarianti, relazioni, soprattutto a partire da situazioni reali.

-Rilevare dati significativi, analizzarli, interpretarli, sviluppare ragionamenti sugli stessi, utilizzando consapevolmente rappresentazioni grafiche e strumenti di calcolo.
-Riconoscere e risolvere problemi di vario genere, individuando le strategie appropriate, giustificando il procedimento seguito e utilizzando in modo consapevole i

linguaggi specifici

ABILITA

Numeri

— Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni, ordinamenti e confronti tra i numeri reali quando
possibile a mente oppure utilizzando gli usuali algoritmi scritti, le calcolatrici e i fogli di calcolo e valutando quale
strumento puo essere pil opportuno.

— Dare stime approssimate per il risultato di una operazione e controllare la plausibilita di un calcolo.

— Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta.

— Sapere che non si puod trovare una frazione o un numero decimale che elevato al quadrato da 2, o altri numeri
interi.

— Descrivere con un’espressione numerica la sequenza di operazioni che fornisce la soluzione di un problema.

— Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri conosciuti, essendo consapevoli del significato delle
parentesi e delle convenzioni sulla precedenza delle operazioni.

— Risolvere e verificare semplici equazioni di primo grado ad una incognita.

Spazio e figure

— Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizzando in modo appropriato e con accuratezza opportuni strumenti
(riga, squadra, compasso, goniometro, software di geometria).

— Rappresentare punti, segmenti e figure sul piano cartesiano.

— Conoscere definizioni e proprieta (angoli, assi di simmetria, diagonali, ...) delle principali figure piane e solide.

— Descrivere figure complesse e costruzioni geometriche al fine di comunicarle ad altri.

— Riprodurre figure e disegni geometrici in base a una descrizione e codificazione fatta da altri.

— Riconoscere figure piane simili in vari contesti e riprodurre in scala una figura assegnata.

CONOSCENZE

Numeri

Gli insiemi numerici e le proprieta delle
operazioni.

Allineamenti numeri relativi.

Scrittura formale delle proprieta delle
operazioni e uso delle lettere come
generalizzazione dei numeri in casi semplici.
Elementi fondamentali di calcolo algebrico.
Semplici equazioni di primo grado.

Spazio e figure
- Coordinate cartesiane e piano

cartesiano

- Lunghezza della circonferenza e area
del cerchio.

- Significato di t e cenni storici ad esso
relativi.




Conoscere il numero i, e alcuni modi per approssimarlo.

Calcolare I'area del cerchio e la lunghezza della circonferenza, conoscendo il raggio, e viceversa.
Rappresentare oggetti e figure tridimensionali in vario modo tramite disegni sul piano.

Visualizzare oggetti tridimensionali a partire da rappresentazioni bidimensionali.

Calcolare I'area e il volume delle figure solide pil comuni e darne stime di oggetti della vita quotidiana.
Risolvere problemi utilizzando le proprieta geometriche delle figure.

Relazioni e funzioni

Interpretare, costruire e trasformare formule che contengono lettere per esprimere in forma generale relazioni
e proprieta.

Esprimere la relazione di proporzionalita con un’uguaglianza di frazioni e viceversa.

Usare il piano cartesiano per rappresentare relazioni e funzioni empiriche o ricavate da tabelle, e per conoscere
in particolare le funzioni del tipo y=ax, y=a/x, y=ax? e i loro grafici e collegare le prime due al concetto di
proporzionalita.

Esplorare e risolvere problemi utilizzando equazioni di primo grado.

Dati e previsioni

Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso di un foglio elettronico. In situazioni significative, confrontare
dati al fine di prendere decisioni, utilizzando le distribuzioni delle frequenze e delle frequenze relative. Scegliere
ed utilizzare valori medi (moda, mediana, media aritmetica) adeguati alla tipologia ed alle caratteristiche dei
dati a disposizione. Saper valutare la variabilita di un insieme di dati determinandone, ad esempio, il campo di
variazione.

In semplici situazioni aleatorie, individuare gli eventi elementari, assegnare a essi una probabilita, calcolare la
probabilita di eventi semplici.

Riconoscere coppie di eventi complementari, incompatibili, indipendenti.

Solidi, calcolo dei volumi dei principali
solidi e calcolo delle aree delle loro
superfici (cubo, parallelepipedo,
piramide, cono, cilindro e solidi
composti).

Relazioni e funzioni

Funzioni: tabulazioni e grafici.
Funzioni del tipo y=ax, y=a\x, y=ax’ e
loro rappresentazione grafica.
Semplici modelli di fatti sperimentali e
di leggi matematiche.

Dati e previsioni

Tabelle e rappresentazioni grafiche.
Fasi di un’indagine statistica.
Tabelle e grafici statistici.

Valori medi.

Concetto di popolazione e di
campione.

Raccolta di dati.

Istogrammi di frequenze.
Frequenze relative, percentuali.
Fonti ufficiali dei dati: loro utilizzo.
Elementi di probabilita semplice
Eventi probabili, certi, impossibili
Probabilita di un evento casuale
Evento contrario




